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BKE202 - BILIMSEL VE KULTUREL ETKINLIKLER II - Meslek Yiiksekokulu - Tasarim B&limii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci 6grencileri sosyal faaliyetlere katiima tesvik etmektir.
Dersin icerigi

Sinema, tiyatro, konferans ya da spor faaliyetleri gibi etkinlikler.
Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Etkinlik Biletleri

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Bilimsel, kilturel ve sosyal etkinlikleri takip etme ve katilma.
Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Bilimsel, kiiltlrel ve sosyal etkinlikleri takip etme ve katilma.
Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari

Ogretim elemani yardimaisi bulunmuyor.

Dersin Verilisi

Bilimsel, kulttirel ve sosyal etkinlikleri takip etme ve katilma.
Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gér. Biilent Bilgin

Program Ciktisi

1. Bilimsel etkinliklerin 6nemini kavrar.
2. Bilgiyi paylasma ve birlikte 6grenme yetkinligini kazanir.
3. Yasamboyu 6grenme ve sorgulama bilinci olusturur.



Haftalik icerikler

Sira

1

10

1

12

13

14

15

Hazirhk Bilgileri

Bilimsel, kiltlrel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katilma.

Bilimsel, kilturel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katilma.

Bilimsel, kiltlrel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katilma.

Bilimsel, kilturel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katiima.

Bilimsel, kiltlrel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katilma.

Bilimsel, kiltlrel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katilma.

Bilimsel, kiltlrel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katilma.

Bilimsel, kiltlrel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katilma.

Bilimsel, kilturel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katilma.

Bilimsel, kiltlrel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katilma.

Bilimsel, kilturel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katiima.

Bilimsel, kiltlrel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katilma.

Bilimsel, kiltlrel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katilma.

Bilimsel, kdltlrel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katilma.

Bilimsel, kiltlrel ve sosyal
etkinlikleri takip etme ve
katilma.

is Yukleri

Aktiviteler

Ogrenci Toplulugu Faaliyetleri/Projeleri

Degerlendirme

Aktiviteler

Final

Vize

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Bilimsel, kilttrel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Bilimsel, kulttrel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Bilimsel, kilttrel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Bilimsel, kulttrel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Bilimsel, kilttrel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Bilimsel, kilttrel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Bilimsel, kulttrel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Bilimsel, kiltirel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Bilimsel, kulttrel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Bilimsel, kilttrel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Bilimsel, kulttrel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Bilimsel, kilttrel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Bilimsel, kilttrel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Bilimsel, kulttrel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Bilimsel, kiltirel ve
sosyal etkinlikleri takip
etme ve katilma.

Agirhigi (%)

60,00
40,00

Teorik Uygulama

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atolye calismalari, mize
egitimi, sanatsal-kultlr gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kulup etkinliklerine katilma.

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atdlye calismalari, mize
egitimi, sanatsal-kultir gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kulp etkinliklerine katilma.

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atolye calismalari, miize
egitimi, sanatsal-kultlr gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kulup etkinliklerine katiima.

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atdlye calismalari, mize
egitimi, sanatsal-kultir gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kuliip etkinliklerine katiima.

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atolye calismalari, miize
egitimi, sanatsal-kultlr gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kulup etkinliklerine katilma.

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atdlye calismalari, miize
egitimi, sanatsal-kultir gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kuliip etkinliklerine katiima.

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atolye calismalari, miize
egitimi, sanatsal-kultir gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kultp etkinliklerine katilma.

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atolye calismalari, miize
egitimi, sanatsal-kultlr gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kulup etkinliklerine katilma.

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atdlye calismalari, mize
egitimi, sanatsal-kultlr gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kuliip etkinliklerine katilma.

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atolye calismalari, miize
egitimi, sanatsal-kultlr gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kulup etkinliklerine katiima.

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atdlye calismalari, mize
egitimi, sanatsal-kultir gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kuliip etkinliklerine katiima.

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atolye calismalari, miize
egitimi, sanatsal-kultlr gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kuluip etkinliklerine katiima.

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atolye calismalari, miize
egitimi, sanatsal-kultir gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kullip etkinliklerine katiima.

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atolye calismalari, miize
egitimi, sanatsal-kultlr gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kulup etkinliklerine katilma.

Bilimsel toplanti, seminer, panel, atolye calismalari, mize
egitimi, sanatsal-kultlr gezileri, sinema, tiyatro, konser, sergi,
spor ve kulup etkinliklerine katiima.

Sayisi Siiresi (saat)
10 10,00



Tasarim Bolimi / GRAFIK TASARIMI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PC.2 PC.3 PC.4 PC5 PC6 PC7 PC.8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PC14 PGC.15

0¢C.1 5 3 5 5 5 5 5 4 5 3 5 5 5 5
0¢C.2 5 3 5 5 5 5 5 4 5 3 5 5 5 5
0¢.3 5 3 5 5 5 5 5 4 5 3 5 5 5 5
Tablo

P.C. 1: Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

P.C.2: s saglgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C. 4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dlstincelerini yazili ve sozll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngorilemeyen karmasik sorunlari ¢cozmek icin ekip tyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10:  Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.
P.C. 11: Grafik ve gérsel tasarim icin ihtiyag duyulan gorsel, renk ve tipografiyi tanimlar ve uygular.
P.C.12:  Grafik / gorsel tasarim teknolojilerini ve tasarim sureglerini gergeklestirir.
P.C.13: Grafik / Gorsel Tasarimi ve entegrasyonunu gerceklestirir
P.C. 14: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinciyle alanindaki teknolojik ve bilimsel gelismeleri izleyebilir ve kendini strekli yenileyebilir.
P.C. 15: Tiirkiye Cumhuriyeti tarihi ve Atatiirk ilkeleri ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur
0.C. 1:  Bilimsel etkinliklerin nemini kavrar.
0.C.2: Bilgiyi paylasma ve birlikte 6grenme yetkinligini kazanir.

0.C.3: Yasamboyu 6grenme ve sorgulama bilinci olusturur.
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